Horsekiller

Nem egy befejezett, kész jaték, hanem A gadlya folytatdsa gyanant tervezett, am végiil
elvetélt és félbehagyott program introja. 1993-94 koriil sziiletett. Intronak azonban egész
latvanyos ¢€s érdekes; egyetlen komoly hianyossaga, hogy zene nem késziilt hozza, igy olyan,
mint egy némafilm. C64-en ritkdn latni teljes képernyd méretli animacidt. Ami raadasul
szépen megrajzolt, és Otletes (tobb honapig kiizdbttem, hogy igy legyen, hisz alapjaban véve
nem vagyok egy grafikus). Kar, hogy végiil nem lett folhasznalva semmire. (Amennyiben
netdn megnyeri a tetszésed az ilyesmi, ugy javaslom, hogy tekintsd meg A pokol angyala 2.
cimi jaték eldtt talalhaté masik intrét is!) A képernydrdl eldlépd csontvaz otletével egyfajta
szlirredlis, pszichedelikus és elvont végtelenség-abrazolas volt a célom. (Ez a kép a
hozzdadott cimmel kombinalva érdekesen egybecseng a — majd’ egy évtizeddel késobb
megjelend — 4 kor cimi horrorfilmben zajlo torténésekkel...) Ugyanakkor persze vicces is.
Tulajdonképpen, egy kicsikét utdlagosan, és prekognitiv/szofisztikus modon, egy amolyan
ontudatlan Hunter S. Thompson karikatura is belelathatd még mindebbe (pont ahogyan
tipikusan abrazolni szoktak: a tar homlok, a napszemiiveg és a szipka... ami ez esetben
inkabb szivar lett); az irdgépet itt a szamitogép-klaviatira helyettesiti, s az egyébkénti
irodalmi utaldsok is megvannak.

Csak a konyv kinyilasat tartalmaz6 animécios betét maga kilenc darab — egyesével
kidolgozott és eldzetesen megrajzolt — egész képméreti fazisbol all 6ssze (lentebb szépen
végigkovethetéek ezek mind); kiilon programozoéi bravir volt elérni, hogy ez az egész
kollekcio egyben beférjen a rendelkezésre 4ll6 64kB memoridba. (Szétszabdaltam kisebb



darabokra Oket, majd ezeket a grafikai részleteket tomoritve taroltam.) Kiilonosképp mivel a
teljes monitorfeliiletet elfoglald képkockak iddzitett valtasahoz eleve is dupla videomemoriat
kellett alkalmazni — el6szor a lathatatlan teriileten felépiteni a kovetkezd képkockat, azutan a
rasztersugar visszafutasahoz szinkronizalt pillanatban atkapcsolni egyikrdl a masikra, hogy ne
villogjon a kép —, ezért még kevesebb, adattarolasra hasznalhat6 tarteriilet maradt szabadon.
Még egy érdekesség: a gyertyaldnghoz nem maradt mar elég szin a rajzoloprogramban, igy
azt utolag applikaltam réa a képre, sprite-okbdl... (Lasd bovebben a honlapon!)

A cikk a vilaghdlon: http://istennyila.hu/hun/game/0006/0000.htm
Jatékok: http://istennyila.hu/hun/game/

A szerzd honlapja: http://istennyila.hu/
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