A Vér meséi

Ez lett volna — A babo utan — a masodik TAPLO jatékom. A TAPLO rovidités (azaz:
»Iraditional Adventure Programming Language by Olessak™) azt a szoveges kalandjaték
motort (vagy ,magyarul” IF engine-t) takarja, amelyen 1997-t61 2001-ig dolgozgattam,
kisebb-nagyobb megszakitasokkal és nehezitésekkel, de azért tobbé-kevésbé folyamatosan.
Olyan, altalanos Interactive Fiction szerkesztd és programozo6 keretrendszer lett volna,
amelyben tetszdleges, rendkiviil magas szinvonalu és intelligens jatékokat lehetett volna irni
késdbb, utdlag mar kevés munkaval. Teljesen egyidejlileg és Osszeintegraltan fedte volna le a
magyar ¢s az angol verziokat (s minden egyéb felmeriilé igényt) minden jatékbol, &m egyuttal
igen alacsony és szerény, takarékos hardver kdvetelménnyel (koszonhetéen az elérhetd
tokéletes, maximalis foki Assembly optimalizacidénak).

Természetesen mar az elsd bekezdésben olvashatd szamos feltételes mod is jelzi:
mindez végiil nem valt valora. Tobb év kemény munka aran is csupan az alapokig jutottam el
ebben az igazan 6ridsi és minden tekintetben embert probald célkitlizésben, majd nem maradt
mar kitartdsom folytatni, és ugy hagytam. (T6bbet lehet errdl olvasni a Jatékaim (1987-2001)
cimii visszaemlékezd iras utolsd fejezetében, most nem szeretném ismételni magamat; akit
érdekel, az lapozzon at oda.) Ezennel itt kozkinccsé teszem eme félbehagyott munka minden
eredményét: sz6 szerint ,.kdzkinccsé”, minthogy ez a kifejezés szerzoi jogilag az un. Public
Domain liszenszelést jelenti. (Diodhéjban: barki felhasznalhatja az itt publikalt anyag
akarmelyik részét, tetszéleges sajat céljara. Korlatozas nélkiil; én csak annyit kérnék, pusztan
értesitsen rola, hogyha megteszi.) Ha esetleg akadna még valahol a vilagon egy olyan Oriilt
(pontosabban: 6riilt zseni), aki ezt még képes folytatni, az nyugodtan tegye meg... (Tl sok



jora viszont ne szamitson, miutdn egy szegényesen dokumentalt, sok tizezer sornyi, massziv,
kusza x86 Assembly kodtomegbdl kell majd kiindulnia. Nem véletlen hagytam annyiban.)

Akit csak a dem6 szintli programkezdeményem miikddése érdekel, és kiprobalna,
megtekintené, a két lentebb 1évobol az elsé valtozatot tdltse le (a demd verziot). (Ez egy
leforditott, félkész, iires keretrendszer, til sokmindent nem is lehet benne csinalni, mint a GUI
feliiletet nyomkodni, meg beirkalni egy-két szot, amelyet probaképpen ragozgat...) Aki
szeretne a programozasaba is esetleg egy kicsit belenézni, annak javaslom a bévebb, masik,
»fejlesztdi” csomagot, mely Iényegileg ugyanaz, viszont az Osszes forraskod is benne van.
(MASM Assembler forditoprogram kell hozza.)

Az illusztracidként alkalmazott képek is a sajat természetfotdim. Hosszl éveken at
gyljtogettem Oket, részint kiilon e célbol. A fentieckben hasznalt 4 vér meséi cim egyébirant
Lucian Blaga (erdélyi roman koltd, filozofus, kulturtdrténeti kutatd) egyik versébdl
szarmazik. (Késobbiek soran pedig kialakult még egy masik verzio is beldle, mely igy
hangzott: 4 vérmes éji vér meséi...) R. 1. P.

A cikk a vilaghdlon: http://istennyila.hu/hun/game/0012/0000.htm
Jatékok: http://istennyila.hu/hun/game/

A szerzé honlapja: http://istennyila.hu/
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